КГБОУ «Новоалтайская общеобразовательная школа-интернат»

Картотека
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первой квалификационной категории
	Карточка 1

1.Игра «Шофер идет в гараж»
Цель: формировать единственное и множественное число имен суще​ствительных (мужского, женского, среднего рода).
Оснащение: игрушечные машины или предметные картинки с их изображением.
Ход игры: поставьте в ряд игрушки (или разложите предметные картинки): легковая машина, грузовая машина, автобус, троллейбус, трактор. Предложите ребенку ответить на ваши вопросы.
Как называется человек, который водит автобус, троллейбус, легковой автомобиль? (Водитель или шофер.)
Как называется место, где стоят машины? (Гараж.)
Назови автомобили, стоящие около гаража. (Автобус, легковая машина, грузовая ма​шина.)
Создайте игровую ситуацию—расставьте игрушки или разложите картинки в соответствии с описанием игры. Попросите ребенка: «Рассмотри автомобили, стоящие в гараже справа. Скажи, как можно назвать их одним словом. (Автобусы.) Назови автомобили, стоящие слева. (Грузовые автомобили.)»
Предложите поиграть в игру «Один — много». Попросите ребенка образовывать мно​жественное число по образцу.
Если одно, то колесо, а если много, то ...(колеса).
Если один, то троллейбус, а если много, то ... (троллейбусы).
Если один, то трактор, если много, то... (тракторы).
Если один, то шофер, а если много, то ... (шоферы).
	Карточка 2
2.Игра «Найди, угадай, назови»
Цель: дифференцировать имена существительные мужского и жен​ского рода с окончаниями -а, -я.
Оснащение: парные картинки 
Ход игры: предложите ребенку найти картинку, на которой изображен мужчина-врач. Попросите подобрать к ней парную картинку — на которой изображена женщина-врач. Спросите у ребенка: «Кто изображен на второй картинке?» (Женщина-врач.) «Подумай и скажи, как можно назвать женщину-врача одним словом» (Она.) «Кто изображен на пер​вой картинке? (Мужчина-врач). «Как можно назвать врача-мужчину одним словом? (Он.)» С предложенным лексическим материалом проведите игру по аналогии.
Лексический материал
Мужчина-повар. Женщина-повар.
Мужчина-водитель. Женщина-водитель.

	Карточка 3
3.Игра «В кабине, в кузове»
Цель: формировать окончания имен существительных в винительном падеже.
 Оснащение: сюжетная картинка .
Ход игры: предложите ребенку рассмотреть картинку. Попросите назвать недостаю​щие детали грузовой машины. Задайте вопросы: «Чего нет у грузовой машины?» (Дверцы, борта.) «Как открывается дверь кабины? Кто сидит в кабине?» (Водитель сидит в кабине.) «Как называется человек, который едет с водителем в машине?» (Пассажир.) «Где сидит пассажир?» (Пассажир сидит в кабине около водителя.) Вырежьте в нижней части листа дверцу от кабины грузовой машины и боковой борт. Приклейте их к нарисованной грузовой машине таким образом, чтобы можно было их отогнуть.
Если у ребенка есть набор «Лего», предложите ему сконструировать грузовой авто​мобиль. Попросите посадить в кабину пассажира и водителя. Спросите, кто и где сидит в кабине автомобиля? Игру с кузовом проведите по аналогии. (В кузове лежит песок, кирпичи.) Вы можете вместе с ребенком нарисовать любой груз для изображенного на рисунке грузовика.



	Карточка 4
4.Игра «Кто, что, для кого?»
Цель: закреплять в речи формы имен существительных в творительном падеже.
Оснащение: предметные картинки .
Ход игры: предложите ребенку рассмотреть изображенных людей. Попросите его определить и назвать их профессии. Затем спросите, что изображено на предметных картинках в нижней части листа. Наклейте стикеры с липким слоем над изображенными людьми разных профессий. Показывайте поочередно на пианино, кастрюлю и шапочку врача и спрашивайте: «Кому этот предмет нужен для работы?»
Задайте вопросы.
Чем повар режет овощи? (Ножом.)
Чем врач делает уколы? (Шприцем.)
На чем играет музыкант? (На музыкальных инструментах.)
Попросите ребенка назвать профессию человека, которому для работы нужен нож и кастрюля. (Повару.) Спросите: «Кому для работы нужен шприц?» (Врачу.) «Кому для работы нужно пианино?» (Музыкальному руководителю.) «Кто работает с детьми?» (Вос​питатель.)

	Карточка 5

5.Игра «Грустный, веселый, сердитый»
Цель: понимать и различать категории рода имен прилагательных, обозначающих эмоциональные состояния людей; согласовывать имена прилагательные в роде и числе.
Оснащение: предметные картинки .
Ход игры: подготовьтесь к игре заранее: вырежьте в нижней части листа вуаль, маску, шарф. Приклейте их справа от каждого героя. Покажите ребенку картинки. Предложите внимательно их рассмотреть.
Попросите назвать профессии изображенных на картинке людей. Поиграйте в игру «Я начну, а ты продолжи».
Попросите ребенка рассмотреть выражение лица каждого гостя и назвать его эмо​циональное состояние. Начните фразу и предложите ребенку ее продолжить, вспомнив выражение лица человека данной профессии.
Музыкальный руководитель ... веселый. Попросите проверить правильность ответа, под​нять приклеенную на шляпке вуаль. Врач ... сердитый. Попросите проверить правильность

ответа, приподняв приклеенную маску. Воспитатель ... огорченный. Предложите так же проверить правильность своего ответа, приподняв шарф, закрывающий лицо на прогулке. Предложите ребенку рассмотреть в нижней части листа схематично изображенные лица. Попросите его выбрать то эмоциональное состояние, в котором находится ребенок в данный момент, и рассказать вам об этом. Например: «Я сегодня грустный». Расскажите о том, в каком эмоциональном состоянии находитесь сегодня вы: «Я сегодня веселая».

	Карточка 6

6.Игра «Повар готовит обед»
Цель: пополняет словарный запас за счет имен существительных, обозначающих названия профессий; согласовывать имена числительные «два», «пять» с именами существительными.
Оснащение: натуральные овощи.
Ход игры: предложите ребенку вспомнить, как называется профессия человека, кото​рый готовит вкусные обеды. (Повар.) Расскажите, что повар решил приготовить овощной салат. Для этого он взял... Разложите овощи на столе. Предложите ребенку рассмотреть выложенные перед ним овощи. Попросите его сосчитать их. Затем попросите рассказать, сколько картошек, морковок, огурцов, помидоров и луковиц взял повар для приготовления овощного салата. Накройте овощи красивой салфеткой.
Две картошки, пять морковок, два огурца, пять помидоров, две луковицы, много зеле​ного горошка.
Попросите ребенка нарисовать рецепт салата. (Последовательность, в которой повар будет складывать в салатницу нарезанные на мелкие кусочки овощи.) Поднимите салфет​ку и еще раз попросите ребенка перечислить количество овощей, которые он положил в овощной салат.



	Карточка 7
7.Игра «Хвастуны»
Цель: образовывать сравнительную степень имен прилагательных.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: предложите ребенку послушать небольшой рассказ: «Жили-были два маль​чика. Жили они оба на одной улице, в одном доме. Ходили они в один детский сад. Но один мальчик был старше второго на один год, поэтому ходили они в разные группы. Да и воспитатели у них тоже были разные, а любили они их одинаково—очень сильно. Сидят мальчики на скамейке и спорят».
Предложите ребенку закончить начатую вами фразу: «„Моя воспитательница краси​вая".— „А моя еще ... красивее".— „Моя воспитательница добрая".— „А моя еще ... доб​рее".— „Моя воспитательница милая".— „А моя еще ... милей".— „Моя высокая".— „А моя еще ... выше".
Долго спорили ребята, а к общему мнению так и не пришли. А мне кажется, что все, кто работает с детьми, добрые, красивые и милые!»

	Карточка 8

8.Игра «Закончи предложение»
Цель: согласовывать глаголы прошедшего времени с местоимениями 1-го, 2-го, 3-го лица единственного и множественного числа.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: предложите ребенку внимательно послушать начатую вами фразу и продол​жить ее.
Он лечил. Она...лечила. Они...лечили.
Он варил. Она... варила. Они... варили.
Он воспитывал. Она ...воспитывала. Они ...воспитывали.
Он тормозил. Она... тормозила. Они... тормозили.
Он выгрузил. Она... выгрузила. Они... выгрузили.
Он пел. Она...пела. Они...пели.
Усложнение: используйте в игре глаголы, характерные для разных профессий.

	Карточка 9
9.Игра «Продавец обувного магазина»
Цель: формировать категории множественного числа родительного
падежа.
Оснащение: сюжетные картинки 

Ход игры: предложите ребенку рассмотреть сюжетную картинку. Задайте вопросы.
В каком магазине работает продавец? (В обувном.)
Почему ты так решил? (Потому, что на полках стоит много обуви.)
Попросите ребенка: «Рассмотри картинку и скажи, что держит в руке продавец». (Один
сапог.)
«Найди сапоги на второй полке. Скажи, что стоит на второй полке?» (Две пары сапог.) «Найди и покажи на второй полке высокие сапоги. Скажи, сколько пар высоких сапог
стоит на второй полке?» (Одна пара.)
«Сколько пар женских сапог стоит на второй полке?» (Две пары.) Спросите ребенка, сколько туфель стоит на верхней полке. (Много туфель.) «Сколько пар из них женских? (Семь пар.) А сколько мужских?» (Ни одной.) «Как называется человек, продающий обувь?» (Продавец обувного отдела.) «Как называется человек, покупающий обувь в обувном магазине?» (Покупатель.)




	Карточка 10

10.Игра «Что кому!»
Цель: понимать и использовать в речи обобщающее слово «профес​сия». Расширяет словарный запас за счет имен существительных, обозначающих названия транспортных профессий (водитель, летчик, машинист) и творческих (композитор, писатель, художник).
Оснащение: предметные картинки 

Ход игры: предложите ребенку рассмотреть на картинке разные виды транспорта (грузовую машину, легковую машину, самолет, поезд). Предложите ребенку рассмот​реть изображенных людей. Попросите его рассказать, как называется профессия каждого человека. Попросите ребенка соединить цветным карандашом человека определенной профессии с тем видом транспорта, на котором он работает.
Летчик летает на самолете.
Машинист водит паровоз.
Водитель водит легковую, грузовую машину.
Предложите ребенку послушать рифмовку:
Летчик рукой прижимает штурвал, Водитель справляется ловко с рулем, А машинист как ведет паровоз? Он рычаги нажимает, В дальний путь паровоз отправляет!

	Карточка 11

11.Игра «Без чего!»
Цель: закреплять в речи формы родительного падежа имен сущест​вительных.
Оснащение: предметные картинки 

); цветные карандаши или фло​мастеры.
Ход игры: расскажите ребенку, что прежде чем отправиться в дальний путь, необходимо проверить техническое состояние транспорта. Предложите ребенку посмотреть вниматель​но и сказать, что неисправно у паровоза, легковой машины, самолета, вертолета.
Чего нет у паровоза? (Трубы.)
Чего нет у легковой машины? (Дверцы.)
Чего нет у самолета? (Крыла.)
Чего нет у вертолета? (Лопастей.)
Чего нет у парохода? (Кормы.)
Предложите ребенку найти в нижней части листа недостающие детали. Попросите соединить их цветными карандашами с теми видами транспорта, которые их «потеряли». Назовите профессии людей, которые чинят транспорт.
Паровоз чинит... (ремонтник).
Корабль чинит... (судоремонтник).
Легковую машину чинит... (автослесарь).
Самолет и вертолет чинит... (механик).

	Карточка 12
12.Игра «Все профессии нужны, все профессии важны»
Цель: закреплять в речи форму дательного падежа имен существитель​ных, обозначающих предметы, характерные для определенных профессий.
Оснащение: предметные картинки 

; цветные карандаши или фло​мастеры.
Ход игры: предложите ребенку рассказать, людей каких профессий он видит справа (продавец, крановщик), слева (каменщик, плотник, кассир). Попросите ребенка назвать предметы, находящиеся в нижней части листа. Попросите его определить и сказать, кому какой предмет необходим для работы. Например: Каменщику нужен мастерок.
Плотнику нужен ... (рубанок).
Крановщику нужен ... (подъемный кран).
Продавцу нужны ... (весы).
Кассиру нужна ... (касса).
Предложите ребенку закончить начатую вами фразу. Попросите его соединить предмет с человеком, которому этот предмет необходим для работы.



	Карточка 13
13.Игра «Чем лечат!»
Цель: закреплять в речи формы имен существительных в творительном падеже.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: предложите ребенку поиграть в «доктора». Прочтите стихотворение:
Под землей копая ход, Как-то лапу ранил крот. Дятла просит: «Помоги! Вдруг останусь без ноги?» — Лапу вылечить несложно, Вот совет мой от души: К свежей ране осторожно Подорожник приложи.
Задайте ребенку вопросы по тексту.
Чем лечил дятел кроту лапу? (Подорожником.)
Предложите ребенку взять на себя роль врача, а на себя возьмите роль больного. Врач принимает больных с разными болезнями и советует, как лечиться. Например:
Больной: У меня болит палец. Я его порезал.
Врач: Промойте рану ... перекисью водорода. Смажьте ... зеленкой (йодом). Перевя​жите ... бинтом.
Больной: У меня болит горло.
Врач; Завяжите горло теплым ... шарфом. Полощите ... лечебным раствором.
Усложнение: придумайте другие игровые ситуации.
	Карточка 14
14.Игра «Отгадай загадку»
Цель: развивает смекалку, абстрактное мышление; закреплять в речи форму имен существительных в предложном падеже.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: предложите ребенку внимательно прослушать текст загадки. Попросите его рассказать, о чем она. Предложите назвать отгадку и рассказать, как он догадался.
Кто в дни болезней всех полезней, И лечит нас от всех болезней?
(Доктор)
Ходит он по этажам, Вести в дом приносит нам, Телеграммы, письма, бланки, Сумка у него на лямке... Угадай, кто же он? Ну, конечно...
(Почтальон.)
Очень сложная работа — Всех доставить на работу. Чтоб никто не опоздал, Чтобы день прекрасным стал.
(Шофер.)
Кто в самолете всех главней, Кто мчится выше туч, И пассажиров вмиг доставит Туда, где их сегодня ждут?
(Летчик)
Кто в магазине день-деньской Продает продукты — овощи и фрукты?
(Продавец) Усложнение: подберите другие загадки о профессиях
	Карточка 15
15.Игра «Что мы умеем!»
Цель: образовывать новые слова из словосочетаний.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: повторите с ребенком названия профессий. Начните фразу, предложите ребенку продолжить начатую вами фразу.
Летает на самолете ... (летчик).
Водит паровоз ... (машинист).
Водит машину ... (водитель, шофер).
Предложите ребенку вспомнить и назвать характерные для каждой профессии действия. Начните фразу. Предложите ребенку ее закончить. Если ребенок затрудняется, задайте вопрос (что делает?).
Водитель нажимает на тормоз—он ... (что делает?) тормозит.
Водитель крутит руль —он ... (что делает?) рулит.
Летчик отправляется в путешествие—он ... (что делает?) путешествует.



	Карточка 16
16.Игра «Идем в магазин»
Цель: образовывать имена прилагательные от существительных.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: предложите ребенку послушать рифмовку:
Очень рад продавец! Много днем работы!
Он игрушки продает, Веселится весь народ! Грузовик заводной, Пес пушистый, смешной! 

Неваляшки — пестрые рубашки! 

Счастлив малый народ! Каждый что-то унесет!
Предложите ребенку вспомнить, как называются магазины, в которые он ходит с роди​телями покупать игрушки. Вспомните вместе с ним, что магазины бывают разные. Предло​жите поиграть — назвать их. Начните фразу, предложите ребенку ее закончить: «Магазин, в котором продаются овощи,—... овощной магазин».
Лексический материал
Магазин, в котором продают молочные продукты,—... молочный магазин.
Магазин, в котором продают книги,—... книжный магазин.
Магазин, в котором продают игрушки,—... игрушечный магазин.

	Карточка 17

17.Игра «Вязальщица»
Цель: образовывать имена прилагательные от существительных.
Оснащение: не требуется.
Ход игры: вспомните вместе с ребенком, как называется человек, который вяжет разные предметы одежды (вязальщица). Объясните, что вы будете называть материал, из которого вы будете вязать, в ребенок расскажет, что из него он будет вязать. Например: «Свитер из шерсти (какой?) — шерстяной свитер».
Лексический материал
Носки их пуха (какие?) — пуховые носки.
Кофта из льна (какая?) — льняная кофта.
Шарф из шелка (какой?) — шелковый шарф.

	Карточка 18
18.Игра «Послушай, найди, покажи»
Цель: образовывать слова с помощью приставок.
Оснащение: предметные картинки 
Ход игры: покажите ребенку картинки. Попросите его показывать вам ту картинку, ко​торая соответствует произнесенному вами предложению. Например: «Покупатель входит в магазин. Покупатель выходит из магазина».
Лексический материал
Продавец подходит к витрине. Продавец отходит от витрины.
Продавец складывает игрушки (в коробку). Продавец выкладывает игрушки (на при​лавок).
Кассир отдает чек. Кассир передает чек.



